SOUVERAINETE ALIMENTAIRE

_La saliere_

Saliere « Souveraineté alimentaire »

Fiche de présentation

Obijectif du jeu - Faire découvrir des informations générales sur I’agriculture dans le
monde
- Donner un jeu que les jeunes pourront garder.
But du jeu Réaliser un pliage du jeu traditionnel de la saliére et utilisation
Public 8a1l12ans

Nbre de joueurs

4 a 6 enfants par animateur

Durée

30 mn

Espace

Atelier

Documentation

\Voir fiche documentation

Matériel

Tables et chaises

Photocopies, (la DD donne une photocopie de I’original ou fichier informatique
disponible)

Crayons de couleur, ciseaux




